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Réseau Canopé, opérateur
public du ministere
francais de I'Education
nationale, met a disposition
des établissements
LabelFrancEducation des
ressources pédagogiques.

Grace au financement

du ministere francais

de I'Europe et des Affaires
étrangeres, Cces ressources
sont accessibles
gratuitement pour

les établissements
labellisés.

» Des ressources
pédagogiquement validées,
congues par des experts et
des enseignants expérimentés.

© Des contenus pour enseigner
en francais, de la maternelle
au lycee.

© Des ressources tournées vers
des pédagogies innovantes.

© Des outils pour développer les
usages du numérique éducatif.

© Des activités clés en main
pour renforcer I'environnement
francophone au sein
des établissements.

OUVRAGES

ol
APPRENDRE
A APPRENDRE

@ APPRENDRE A APPRENDRE

Apprendre a apprendre est une des
clefs fondamentales pour la réussite de
tous les éléves. Cet ouvrage propose de
multiples pistes pour que les éléeves
s'approprient des compétences métho-
dologiques de I"école primaire au lycée,
dans chaque discipline, de maniere
transversale, en classe ou aux marges de
celle-ci.
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© DES MATHS ENSEMBLE
ET POUR CHACUN

Comment proposer des exercices intéressants, faciliter la
différenciation et permettre a chaque éléve de progresser et
de prendre plaisir aux apprentissages ? 16 séquences détaillées
et testées, des exercices pour les éleves...

@ DIFFERENCIER EN LECTURE-ECRITURE
avec la littérature de jeunesse 5-10 ANS
Comment rassembler tous les éleves dans des taches parta-

gées et différencier sa pédagogie en fonction de leurs besoins
specifiques, tout en respectant une cohérence d’ensemble ?

© POPULATIONS ET TERRITOIRES
Enseigner le développement
durable en géographie 12-15 ANS

10 séquences pour enseigner le développement durable en
cours d'histoire-géographie. Pour effectuer un parcours du
monde abordant les questions de peuplement et d‘organisa-
tion spatiale des étres humains.

@ HACKATHONS
Organiser des défis pédagogiques

Cet ouvrage constitue un outil pratique permettant de mettre
en ceuvre ce type de défi que sont les hackathons. Découvrez
les fondements théoriques des hackathons et une méthode
compléete pour en réaliser un, pas a pas, a adapter en fonction
de vos objectifs et a I'aide de quatre exemples.



PETITS ATELIERS

Petits ateliers

Petits ateliers

Théatre

Petits ateliers

Mathématiques

Petits ateliers

@ PETITS ATELIERS DE SCIENCES 3-11 ANS

Comment sensibiliser les éleves aux sciences de facon ludique
? Découvrez nos 50 ateliers et les kits d’activités clés en main.

@ PETITS ATELIERS DE THEATRE 3-11 ANS

Comment sensibiliser les éleves au théatre de fagon ludique ?
Découvrez nos 52 ateliers et les kits d'activités clés en main.

© PETITS ATELIERS
DE JEUX MATHEMATIQUES 3-11 ANS

Comment pratiquer les mathématiques de maniére ludique
? 53 petits ateliers de jeux mathématiques clés en main pour
familiariser les enfants avec le nombre, leur faire pratiquer
les quatre opérations, leur apprendre a gérer l'espace...

@ PETITS ATELIERS DE SPORT 3-11 ANS

Comment sensibiliser les éleéves au sport de fagon ludique ?
Découvrez nos 73 petits ateliers et les kits d’activités clés en
main.
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FILMS D'ANIMATION

YTy ©LES ENERGIVORES
Sensibilisation a la maitrise de I'énergie

Cette websérie propose 20 programmes courts animeés qui
traitent, sur le mode de I'humour, la fagon dont nous consom-
mons I'énergie : bons gestes, chiffres clés, accompagnement
pedagogique, quiz.

@ LES FONDAMENTAUX

les fondamentaux Découvrez plus de 500 films d’animation pour apprendre, de
facon ludique, les notions fondamentales de I'école élémen-

Des films agités pour bien cogiter 3 . , . . .
taire en frangais, mathématiques, sciences, technologie,

enseignement moral et civique.

® AGENCE DES USAGES
Le numérique en pédagogique

L’Agence nationale des usages du numeérique éducatif est un
site web de référence qui vise la compréhension des enjeux
liés a I'évolution des pratiques professionnelles des ensei-
gnants dans un contexte numérique.

@® CAP ECOLE INCLUSIVE TOUS NIVEAUX
Comment accueillir des éléves a besoins éducatifs particu-
Cap école liers ou en situation de handicap ? Vous trouverez sur ce site
inclusive des outils d’observation, des propositions et des ressources

pour adapter votre enseignement a tous.
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OUTIL NUMERIQUE

@ QUIZINIERE

Cet outil numérique permet aux enseignants et aux forma-

teurs de créer et de corriger des exercices en ligne, en toute
simplicité.

@ ESCAPE GAME MATHADOR

Votre classe a moins d’une heure pour stopper un programme
informatique qui ferait de notre vie un enfer mathématique
| Téléchargez le kit, imprimez les énigmes, préparez les enve-

loppes. Puis lancez la vidéo et laissez les éleves mener leur
mission...

Découvrez I'ensemble des ressources

Pour accéder en ligne a I'ensemble des ressources
et créer votre compte, connectez-vous a :
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